
Star Wars Starfighter 


NBA Hoopz 


Quake III Arena 


IOE Dalmatas 


Spyro B 


HlfEfJil)RtEiSKVillO!E{0!JIU|E{G!0lSBD EfL«ll01B?E|n»Til 






»»»»>»»»» 



c plbwthtwh g > JTflR UJflRJ: JTflRFIQHTER } 


INMUNIDAD ¥ MUCHAJ CP JA/ MAJ 



Si el juego es muy difícil para ti puedes ir al menú de opcio- 
nes, entrar en la Pantalla de Códigos e introducir la siguiente 
contraseña: MINIME para obtener inmunidad. Pero no es éste el 
único código con truco del juego. Si utilizas la palabra OVERSE- 
ER podrás acceder a los niveles, excepto a los de bonus. Con 
ANDREW tendrás acceso al modo Multijugador. Si quieres com- 
plicarte un poco la vida, utiliza el código JARJAR que actuará 
cambiando los controles de la nave, haciendo casi imposible pi- 
lotarla. Para ver un video oculto introduce WOZ y verás a un ti- 
po extraño felicitando las navidades a todo el mundo. Con JA- 


MEZ verás una diapositiva y 
con SIMON una fotografía ocul- 
ta. Uno de los programadores 
ha ineludo un mensaje secreto 
para sus hijos, puedes leerlo 
sin introduces LTDJGD. Tam- 
bién hay un modo que te per- 
mitirá cambiar la cámara a tu 
antojo. Aunque no es muy útil a la hora de jugar sí resulta cu- 
rioso. Para acceder a él sólo tienes que poner DIRECTOR. Ahora 
te explicaremos como conseguir el N-l Fighter Experimental. 
Utiliza como código BLUENSF. Cuando vayas a las misiones de 
bonus verás que hay una nueva nave, sin embargo no puedes 
seleccionarla todavía. Para conseguirlo puedes usar OVERSEER 
o, si tienes más paciencia, terminar el juego ganando una me- 
dalla de oro en cada misión. Pero lo mejor es que también po- 
demos pilotar el Infíltrator de Darth Maul en todas las misiones 
de Starfighter. Puedes hacerlo consiguiendo una medalla de oro 
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en cada misión o utilizando 
OVERSEER junto al código 
de inmunidad, terminando 
únicamente la última mi- 
sión. Otros códigos nos dan 
una serie de secretos que 
de otra forma permanecerí- 
an ocultos en el juego. Por 
ejemplo, HEROES nos conducirá a una diapositiva con los dibu- 
jos de todos los personajes. También hay una galería de imáge- 
nes a la que podemos acceder con SHIPS. Para ver los dibujos 
que han servido para diseñar el juego bastará con introducir 
PLANETS. Con TEAM veremos fotos del equipo de desarrollo. 
Ahora vamos a por otras curiosidades de Starfighter. Si llegas 
primero en la misión de bonus Esprint del Cañón, donde vuelas 


por los cañones de Naboo con- 
tra Ret, Nym, Vana y Essara un 
gigantesco bólido del juego pa- 
ra PC Grim Fandango, podrás 
volar alrededor de este último 
durante un minuto cuando cru- 
ces la línea de meta. En el pri- 
mer nivel del juego, si en lugar 
de seguir al instructor das la 
vuelta y sigues el camino con- 
trario volarás hasta un gran sa- 
la donde hay arte de un juego 
llamado Outiaw . Si utilizas el 
código DIRECTOR, entras en las 
misiones de bonus y seleccio- 
nas Pruebas con Cazas, tras 
unos segundos verás un asteroide con un androide hariendo 
hamburguesas. Por último vamos a dar un repaso a como obte- 
ner ciertas ventajas pero de la manera más difícil, jugando. Pa- 
ra acceder a la misión bonus Camino de Rosas tienes que obte- 
ner la medalla de bronce en las siguientes misiones. La Escolta 
Real, Violación del contrato. Piratería sobre Lok, Tomando la 
ofensiva. La Nueva Resistencia, El Asalto Final. En Camino de 
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plata en todas las misiones 
del juego. En esta fase de 
bonus te encuentras en me- 
dio de un campo de asteroi- 
des y consigues puntos por 
destruirlos, también habrá 
minas y ovnis. Ahora vamos 
con las naves. Para pilotar 


Rosas tendrás que defender 
una ñota que se escapa de los 
Trade Federation Droid Figh- 
ters. Tú jugarás como el capi- 
tán Rhys en un N-l Starfighter 
de Naboo. Para abrir la misión 
de bonus Esprint del Cañón 
tendrás que conseguir la meda- 
lla de plata en las siguientes 
misiones. Pruebas en Naboo, . 

La Escolta Real, Tomando la 
Ofensiva, Fuga a Medianoche, 

Rescate en el Solleu, El Asalto 
Final. En esta misión jugaras 
como Rhys en un N-l Starfigh- 
ter para participar en una ca- 
rrera en el cañón de Naboo. Si quieres acceder a la Ataque Posi- 
ción, tienes que conseguir la medalla de bronce en todas y cada 
una de las 14 misiones del juego. En este nivel tendrás que de- 
fender una avanzada de los droid fighters. El nivel va por tiem- 
po, y perderás puntos por cada edificio que pierdas de la base o 
los ganarás por destruir androides. Para entrar en la misión de 
bonus Barridos Espádales tienes que conseguir la medalla de 


la Guardian Mantis debes obtener medalla de oro en Violadón 
del Contrato, Secretos en Eos y La Nueva Resistenda. Para acce- 
der a Havoc tendrás que conseguir medalla de oro en Piratería 
sobre Lok, Cosas de Valor, El Ojo del Huracán, El Golpe Fallido y 
Último Puesto en Naboo. Los modos para dos jugadores serán 
accesibles terminando el juego para selecdonarlas y conse- 
guiendo medalla de oro en todos los niveles para entrar. 
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Las aventuras de Lara Croft siempre han 
destacado por la dificultad que entrañan 
todas y cada una de sus fases. Tomb Rai- 
der Chronicles no podía ser una excepción 
y Super Juegos te ha preparado algunos 
truquillos para que te lo tomes con más 
tranquilidad y puedas disfrutar con las 
peripecias de esta arqueóloga. Durante el 
juego pulsa SELECT para acceder al inven- 
tario. Colócate encima de Timex y mantón 
apretados ARRIBA, Rl, Ll, L2 y CIRCULO, 
entonces pulsa TRIANGULO. De esta for- 


ma obtendrás energía infinita, munición 
y armas. Para entrar en un menú especial 
del juego llamado Special Features, con- 
seguir Medkits y munición haz lo si- 
guiente. Accede al inventario durante el 
juego, colócate sobre Timex y mantón 
apretados ABAJO, Rl, R2, Ll, L2, CIRCU- 
LO y entonces pulsa TRIANGULO. Sal del 
juego y encontrarás que ha apareado una 
nueva opción, Sperial Features. Aquí 
podrás encontrar storyboards y arte 


del juego Next Generation Tomb Raider 
así como un vídeo del mismo. Si además 
quieres tener todos los ítems del nivel en 
el que te encuentres, repite la misma 
operadón que anteriormente pero man- 
teniendo apretados ABAJO, Rl, Ll, L2, 

R2 y pulsando TRIANGULO. 
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En la pantalla de versus puedes utilizar 
los botones para introducir una serie de 
códigos que atesoran multitud de sorpre- 
sas en NBA Hoopz. Usa X (Dreamcast), 
CUADRADO (PSX) para cambiar el primer 
número, A (Dreamcast), X (PSX) para 
cambiar el segundo y B (Dreamcast), CIR- 
CULO (PSX) para cambiar el tercero. Des- 
pués utiliza el control pad para introducir 
la dirección correcta. Si lo haces correcta- 
mente verás que el nombre del código 
aparece en pantalla. 


CODIGO 
312 ARRIBA 
023 IZQUIERDA 
320 IZQUIERDA 
544 IZQUIERDA 


EFECTO 

Turbo infinito 
Cancha playera 
Cancha en la calle 
Jugar como Dr. Atomic 


014 DERECHA 
024 DERECHA 
111 DERECHA 
121 IZQUIERDA 
011 ABAJO 
110 ABAJO 
444 IZQUIERDA 
222 DERECHA 
301 ARRIBA 
300 DERECHA 
330 IZQUIERA 
543 IZQUIERDA 


Uniforme local 
Uniforme visitante 
Balón ABA 
Abuelita 

Porcentaje de tiro 
Muestra punto critico 
Sin goaltending 
Sin faltas 
Sin punto crítico 
Cabezones 
Cabezas pequeñas 
Jugadores enanos 
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Enviar mensajes: \soy 
Mensajes a un jugador: \say <l-4> 
Mensajes al que te ataca: \tell_ attacker 
Mensajes al que atacas: \tell_ target 
Enviar mensajes a tu equipo: \s^y_team 
Activar consola en modo Un jugador: 
;raster 1 
TRUCO/: 

God Mode: \god 
Atravesar paredes: \noclip 
Enemigos inofensivos: \notarget 
Activar todos los trucos: \cl joheats 31 


Si terminas el juego en cualquier nivel de 
dificultad, accederás a un minijuego en 
la VM. Si acabas el minijuego en cada 
uno de los cinco niveles de dificultad ve- 
rás que el mensaje Cheat Unlocked apare- 
cerá en pantalla. Para los siguientes códi- 
gos se requieren el teclado y el ratón pa- 
ra Dreamcast, y jugar Online. Si cumples 
este requisito pulsa F12 durante una par- 
tida. Entonces podrás utilizar cualquiera 
de los comandos que te damos a conti- 
nuación para activar su correspondiente 


efecto. También podemos utilizar el te- 
clado para introducir trucos. Primero te- 
clea ;raster 1. Después puedes utilizar 
cualquiera de los trucos que te ofrece- 
mos. 

COMANDO/: 

Limpiar la línea: \clear 
Ver comandos: \help 
Ver lista de jugadores: \who 


rym 

1 ' 

v, 

1 

I »• 

ZÁ • - v » 

1 


h 

« . : - 

t/ 

■r— r 

$ 






N6 1 ! 


BfítiE BQY CQLQfí 




DREflHCfl/T 


3 


TgHB RflIDER CHRgÑjCLÉJ ) 


ACCEDER A LQS NIVELE! 




La versión para Dreamcast de 
Tomb Raider Chronicles tam- 
bién cuenta con una serie de 
ventajas que te vamos a dar a 
continuación. Con ellos po- 
drás acceder a los cuatro ni- 
veles que tiene el juego. Ilu- 
mina la opción New Game y 
ejecuta una de las siguientes 
combinaciones. Mantón 
apretados L y R y en- 
tonces pulsa IZQUIERDA. 

Deja los botones apreta- 
dos hasta que cargue el 
nivel de Black Isle. Para ir 
hasta la fase de Tower Block 
mantón apretados L y R y 
pulsa DERECHA. Deja los bo- 
tones apretados hasta que 
cargue el nivel. Con L, R y 
ARRIBA llegarás hasta la fase 
que tiene lugar en Roma. Y 
por último, con L, R y ABAJO 
accederás a la base rusa. 


También puedes conseguir to- 
dos los secretos de cada ni- 
vel. Pulsa START durante el 
juego, entra en el inventario 
y accede al menú del Timex- 
TMX. Allí mantón apretado Y 
hasta que Secretos mar- 
que 36/36. 
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Por fin hemos hallado trucos para el dragón más simpáti 
co de PSone. Todos son diferentes combinaciones de te- 
clas que deben introducirse una vez pausado el juego. 
Para que el juego vuelva a la normalidad bastará con in- 
troducir de nuevo la secuencia que activaba dicho truco. 
Si quieres convertir a Spyro en un personaje 2D, pausa el 
juego y pulsa IZQUIERDA, DERECHA, IZQUIERDA, DERE- 
CHA, Ll, Rl, Ll, Rl, CUADRADO, CIRCULO. Si pulsas 
ARRIBA, Rl, ARRIBA, Rl, ARRIBA, Rl, CIRCULO, CIRCU- 
LO, CIRCULO, CIRCULO, entonces comprobarás que la ca- 
beza de Spyro ha aumentado de tamaño. Para ver los cré- 
ditos del juego tienes que pulsar IZQUIERDA, DERECHA, 
IZQUIERDA, DERECHA, IZQUIERDA, DERECHA, CUADRADO, 
CIRCULO, CUADRADO, CIRCULO, CUADRADO, CIRCULO. 
Ahora vamos a cambiar al dragón de color. Para que vuel- 
va a su tono habitual, tendrás que ejecutar la misma se- 
cuencia y sustituir el último botón por IZQUIERDA o DE- 
RECHA. Color negro, ARRIBA, IZQUIERDA, ABAJO, DERE- 


CHA, ARRIBA, CUADRADO, Rl, R2, Ll, L2, ARRIBA, DERE- 
CHA, ABAJO, IZQUIERDA, ARRIBA, ABAJO. Para que sea 
. ul ARRIBA, IZQUIERDA, ABAJO, DERECHA, ARRIBA, 
CUADRADO, Rl, R2, Ll, L2, ARRIBA, DERECHA, ABAJO, 
IZQUIERDA, ARRIBA, X. Para que sea verde, ARRIBA, IZ- 
QUIERDA, ABAJO, DERECHA, ARRIBA, CUADRADO, Rl, R2, 
Ll, L2, ARRIBA, DERECHA, ABAJO, IZQUIERDA, ARRIBA, 
TRIANGULO. Para que sea rosa, ARRIBA, IZQUIERDA, 
ABAJO, DERECHA, ARRIBA, CUADRADO, Rl, R2, Ll, L2, 
ARRIBA, DERECHA, ABAJO, IZQUIERDA, ARRIBA, CUADRA- 
DO. Para que sea rojo, ARRIBA, IZQUIERDA, ABAJO, DE- 
RECHA, ARRIBA, CUADRADO, Rl, R2, Ll, L2, ARRIBA, DE- 
RECHA, ABAJO, IZQUIERDA, ARRIBA, CIRCULO. Para que 
sea amarillo, ARRIBA, IZQUIERDA, ABAJO, DERECHA, 
ARRIBA, CUADRADO, Rl, R2, Ll, L2, ARRIBA, DERECHA, 
ABAJO, IZQUIERDA, ARRIBA, ARRIBA. La caza del tesoro, 
DERECHA, DERECHA, IZQUIERDA, IZQUIERDA, DERECHA, 
DERECHA, IZQUIERDA, IZQUIERDA, CIRCULO, CIRCULO, 
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N9: HUESO, MUÑECO, LLAVE, HUESO 
N10: HUESO, MUÑECO, LLAVE, DADO 
Nlls HUESO, MUÑECO, HUESO, MAQUINA 
N12: HUESO, MAQUINA, DADO, MUÑECO 
N13: HUESO, MAQUINA, MUÑECO, LLAVE 
N14: HUESO, MUÑECO, PATA, CUENCO 
N15: HUESO, MUÑECO, MUÑECO, MAQUI- 
NA 

N16: HUESO, PATA, MUÑECO, MUÑECO 
N17: MUÑECO, HUESO, LLAVE, HUESO 
Bl: MAQUINA, DADO, DADO, DADO 
B2: MAQUINA, DADO, DADO, MAQUINA 


La secuela de 101 Dálmatas en cine no 
ha tardado mucho en tener su correspon- 
diente versión con un juego de platafor- 
mas para los 32 bits de Sony, donde la 
terrible Cruella intentará hacerse un abri- 
go con la piel de los cachorros de Dálma- 
ta. Aquí tienes los passwords correspon- 
dientes a todos los niveles (N), incluidos 
los de bonus (B). 

N2: DADO, HUESO, HUESO, DADO 
N3: DADO, LLAVE, HUESO, MAQUINA 
N4: DADO, HUESO, CUENCO, MUÑECO 


N5: HUESO, DADO, PERRO, HUESO 
N6: HUESO, DADO, MAQUINA, CUENCO 
N7: HUESO, HUESO, PATA, PERRO 
N8: HUESO, HUESO, PATA, MUÑECO 
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Aquí tienes todos los passwords 
para disfrutar con las aventuras 
de la abeja más famosa: 

NIVEL 2: ML18 
NIVEL 3: 60JS 
NIVEL 4: MD30 
NIVEL 5: D4¡Z 
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NIVEL 2: MTTH 
NIVEL 3: STVN 
NIVEL 4: SPDM 




NIVEL 5: BTHH 
NIVEL 6: BBYH 
NIVEL 7: MRLL 
NIVEL 8: MMDD 
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El último titulo protagonizado por el in- 
combustible Sonic viene cargado de sor- 
presas. Si introduces el GD Rom del juego 
en un PC, encontrarás imágenes que se 
han utilizado para desarrollar el juego y 
que podrás utilizar a tu antojo. Para ac- 
ceder a los 


personajes 
ocultos, ten- 
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drás que termi- 
nar el modo His- 
toria. Si consi- 
gues la última foto de Amy en la habita- 
ción de Sonic, podrás seleccionar a E-102 
Gamma en el modo Versus. Si obtienes 
todas las fotos de Knuckles en la habita- 
ción de Sonic, Chaos será seleccionable 
en el modo Versus. Consiguiendo todas 


las fotos de Tails, obtendrás a Big en el 
modo Versus. Y si consigues todas las fo- 
tos de Sonic en su habitación tendrás 
disponible a Super Sonic en el modo Ver- 
sus. Una vez que tengas todos los perso- 
najes pon la fecha del 24 de diciembre 
para reemplazar a Lumina por Nights. 
Ahora ya sabes como encontrar a todos 
los amigos de Sonic. 
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Introduce cualquiera de estos passwords 
para obtener ventajas. THEDOGSNADS da 
una moto fantasma en Quick Race. GRE- 
EDYGIT hará que haya un montón de 
dosh. TEAM te mostrará al equipo a color. 
TODDMCARTOR abrirá 900 FE en Quick Ra- 
ce. BADDRIVER da acceso a todas las li- 
cencias. ITSALLOVER termina Quick Race. 
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